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Limit wieku

Impreza 16+, zgtoszenia bedg rozpatrywane indywidualnie. Osoby niepetnoletnie bedg musiaty
dostarczy¢ zgode rodzica lub opiekuna prawnego. Ponadto sg one wykluczone z udziatu
w walkach w budynkach.

Limity broni i amunicji, granaty
Stosowac¢ mozna tylko repliki o predkosci wylotowej do 450 fps wiacznie.
llosci magazynkow:

*  Drum -1 szt.

* Hi-Cap -2 szt.

* Mid-Cap - 6 szt.

* Real/Low-Caps, granatniki - bez ograniczen.
Limity obowigzujg na 1 zycie, wyleczony ranny walczy dalej z tg iloscig amunicji, jakg dysponowat
przed postrzatem. Amunicje bedzie mozna uzupetnia¢ we wtasnym sztabie (HQ), respie lub
przeznaczonym do tego celu obiekcie specjalnym.

Walka w budynkach (bunkry) - prowadzona z uzyciem replik do 400 fps wiacznie. Wszystkie
repliki powyzej 350 fps musza dziatla¢ w trybie pojedynczym (SINGLE). Sugerowana jest
bron przyboczna oraz chusty zastaniajace twarz. Osoby niepetnoletnie sg wykluczone z udziatu

w walkach w budynkach.

Pirotechnika - tylko i wylacznie dostarczona lub zaakceptowana przez organizatorow.

Stylizacja

Wymagane minimum stylizacyjne dotyczy nakry¢ gtowy (sugerowane jest skorzystanie
z Poradnika Stylizacyjnego) oraz tacznosci radiowej (zastosowanie radiowcow - RTOs,
wykluczenie zestawow stuchawkowych) i jest przedstawione w sekcji £gczno$é radiowa.
Ponadto sugerowane jest, aby repliki spoza epoki (tj. Nam Ery) byty zamaskowane.

Nalezy wzig¢ pod uwage, iz osoby niespetniajace warunkéw stylizacyjnych mogg zostaé
przydzielone do dowolnej strony wedtug uznania organizatora, a w skrajnym przypadku mogg nie
zosta¢ dopuszczone do udziatu w imprezie.

Trafienia, eliminacja i powroét do rozgrywki (respawn)

Kazda osoba zobowigzana jest do przestrzegania 9 ZASAD dla uczestnikéw spotkan
organizowanych przez NAM. Zasady dotyczgce trafien, eliminowania i powrotu wyeliminowanych
uprzednio uczestnikow do rozgrywki sg nastepujace:

+ trafienie sygnalizuje sie w standardowy sposéb przyjety w Srodowisku; w przypadku
braku czerwonego materiatu, osoba trafiona musi mie¢ rece uniesione nad gtowa,
trzymajac w nich replike,

« trafiony moze wzywac (radiowiec - RTO takZze przez radio) medyka,

» trafiona osoba pozostawia w miejscu postrzatu posiadane przez siebie rekwizyty,

* rannym mozna by¢ dwukrotnie; 3. postrzat oznacza $mier¢, a tym samym eliminacje
z rozgrywki oraz konieczno$¢ powrotu do niej na okreslonych ponizej zasadach,

» pirotechnika eliminuje wszystkie osoby w danym pomieszczeniu,

* w walce w bliskim kontakcie, mozna eliminowa¢ przeciwnikbw za pomoca klepniecia,
a w przypadku pojedynczych osdb za pomoca polecenia (ij. wezwania do poddania),

* powrét wyeliminowanych uczestnikow do rozgrywki mozliwy jest tylko w respie;
polega on na wiaczeniu sie do rozgrywki tylko i wylacznie peinej piatki (5 os.)
uczestnikow,

* 0soba, ktéra weszta do respa z powoddw technicznych (usterka, brak amunicji) wraca do
rozgrywki na zasadach dotyczgcych os6b wyeliminowanych.


http://www.nam.mil.pl/public/docs/ZEZWOLENIE.pdf
http://www.nam.mil.pl/style.html
http://www.nam.mil.pl/public/docs/9_ZASAD.pdf
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Dowddcy
Podstawowe uprawnienia dowodcow:
* mianujg w sztabie / bazie (HQ) radiowcow (RTOs) i medykow,
* przekazujg funkcje medykéw i radiowcdw na innych zotnierzy,
* przekazujg rozkazy (zadania) poszczegélnym oddziatom (Task Forces, TFs).

Medycy
Zasady obowigzujgce medykow sg nhastepujace:
* medycy muszg by¢ stosownie oznakowani,
* nadanie lub zmiana funkcji medyka moze nastgpi¢ tylko w HQ danej strony, przy czym
dotyczy ona tylko zywych Zotierzy,
* medyk opatruje rannych za pomocga opatrunkéw (tzn. tasm lub bandazy),
» trafiony medyk moze zosta¢ uleczony tylko i wytacznie przez innego medyka,
* ilos¢ medykow bedzie proporcjonalna do ilosci uczestnikéw.

Postaci, oddzialy i obiekty specjalne

W czasie rozgrywki moga pojawi¢ sie obiekty, postaci i oddziaty specjalne, kiére moga operowac
na odmiennych zasadach niz pozostali uczestnicy. Szczegotowe zasady dotyczace tych
elementdéw scenariusza zostang przedstawione w czasie odprawy lub w stosownych rozkazach.

Lacznosé¢ radiowa
Radio stosowane jest tylko przez organizatorow, naczelnych dowddcow obu stron, postaci
specjalne oraz radiowcow (RTOs).
Zestawy stuchawkowe sg wykluczone. Nalezy mie¢ na uwadze, iz zestawy radiowe na ktérych
bedzie zorganizowana tacznos¢ radiowa organizatorow bedzie oparta na standardzie PMR.
Zasady obowigzujgce radiowcow (Radio Telephone Operators, RTOs):

* na 1 oddziat (TF) moze przypadac co najwyzej 1 RTO,

* nadanie lub zmiana funkcji RTO moze nastgpi¢ tylko w HQ danej strony, przy czym

dotyczy ona tylko zywych Zotnierzy.

Kazdy uczestnik zobowigzany jest do
. przestrzegania zapiséw prawnych obowigzujgcych na terenie RP (w szczegdlnosci Kodeksu Karnego),
. przestrzegania przepiséw porzgadkowych dotyczgcych obiektu, na ktérym toczy sie rozgrywka,
. przestrzegania zwyczajowego Prawa ASG,
. respektowania postanowien niniejszego Regulaminu,

. wziecia odpowiedzialno$ci za wtasne czyny
. stosowac sie do polecen organizatora oraz odpowiednich stuzb porzgadkowych, o ile te zostang przez niego
powoftane,

. utrzymywac czysto$¢ w trakcie spotkania oraz po jego zakonczeniu - uczestnicy sq zobowigzani wyrzucac¢
Smieci do $mietnikow, przygotowanych przez organizatora w wyznaczonych do tego celu miejscach. Wywéz
odpadéw jest po stronie organizatora.

Jednoczesnie kazdy uczestnik musi mie¢ $wiadomosc¢

. zagrozen wystepujgcych na terenie rozgrywki, przy czym juz samo wkroczenie na ww. teren moze wigzac sie
z odniesieniem kontuzji lub innych obrazen,

. organizator moze wstrzymac lub zakoriczy¢ rozgrywke oraz wysta¢ wskazanego uczestnika do respa bez
podania przyczyny,

. w przypadku zadziatania tzw. Sity Wyzszej, spotkanie moze zosta¢ odwotane, przerwane i/ lub przeniesione na
inny termin a nawet inng lokalizacje,

. spotkanie bedzie rejestrowane za pomocq sprzetu foto/video, w zwigzku z czym nalezy liczy¢ sie
z moZzliwoscig wykorzystania wiasnego wizerunku w materiatach informacyjnych NAM oraz zaproszonych
mediéw.



